Activité 4.1 : 22 minutes pour une communication ?
OBJECTIF MARS

— Ona envové la télémétrie de retour automariquement.
Elle va mettre un peu plus de onze minutes a arriver. Apres
cela, Pathfinder activera son antenne 3 haut gain. Nous

TERRE-MARS
aurons de ses nouvelles dans ving-deux minutes, b e

— Venlkar a un docrorat en sciences Ph}-'siqufs, Tim, lui a /
fic remarguer Bruce, Inutile de lui expliquer combien de MARSRESS =

cemps il laue pour communiquer avee Mars,

Document 1 : un extrait de Seul sur Mars

Document 3 : Terre et Mars
Propriété

La lumiére ne se propage pas instantanément Travail a faire en 22 minutes :

La lumiére posséde une vitesse de propagation mesurable que I'on a pu estimer dés le XVII® siécle. La vitesse de la lumiére dans le vide est
de 299 792 458 m/s (299 792, 458 km/s). On utilise généralement la vitesse arrondie de 300 000 km/s (3 x 10° m/s). 1. EXP"queZ POUI”CIUOi une communication avec Mars
prend plusieurs minutes.
FRRHRS 2. Vérifiez par des calculs que le temps pour cette
communication donnée dans I'extrait est crédible.
La vitesse de la lumiére dépend du milieu de propagation

La vitesse de la lumiére n'est pas la méme dans tous les milieux. Plus le milieu transparent est dense, plus sa vitesse de propagation est

faible.

Exemple — V X t V: s t _—

La vitesse de la lumiére vaut 225 000 km,/s dans eau et 124 000 km/'s dans le diamant. t L

Document 2 : vitesse de la lumiére
t le temps en seconde t le temps en heure

V la vitesse en m/s V la vitesse en km/h



